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PRIM{A €PIZIONE SPERIMENTHLE

Tatti i diritti risegrvati.

Ngssuna parte di qugst'opera pud
gssere riprodotta sgnza il preventivo
assgnso dell’autorg.

Qugsta ¢ un’opera di fantasia.

Nomi, personaggi, luoghi ¢ avvgnimenti
sono il frutto dell'immaginaziong dell’autore.
Ogni somiglianza a persong reali,

impregse commerciali, gventi o localita

¢ puramente casualg.



n pochi mi hanno eregduto, ma
Ingi fa ng ho avvistato uno, un
angumano. Il tempo ¢ lg continug
voci eontro hanno ormai
ribaltato qugsta mia certgzza, ma
allora ng gro convinto.

- Una specig di cinghialg in piedi,
alto cirea trg metri. Veloeg ¢ dallg
movegnze ¢lastiche. - Queste Ig
mig parolg, pronunciatg al vgnto,
per padra di non gssgre ergduto.
Poi il vgnto Ig ha portatg in giro.
Un lungo viaggio, sino a quando,
0g8gi, sono tornatg a me.

d¢ tgndgte 'orgechio potrete
adirlg anchg voi. Posso solo
dirvi che avvistarlo ¢ stato comg
inciamparg in un raggio di lucg.
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0 sono Mark Rgmmlgr ¢ vi
Ir’aeeomgzr’é della mia infanzia a
lsgrma. fdscoltate cosa
combinavamo in qugi luoghi
magici... Vi lgggero il diario dellg
mig avvegnture.

Noi bambini, soprattutto
quando si avvicina il Natalg,

giochiamo spgsso sulla piazza
davanti al castello. tla gnormi
muri di pigtra ¢ noi pgnsiamo chg
ci sia spazio anchg per un
gigante al suo intgrno. Il pallong
rimbalza qua ¢ la ¢ a voltg cadg
gid, scivolando lungo il bosco
ripido sotto il castello.

Ci sono tanti alberi ¢d arbusti,
ma il pallong rotola, rotola,



rotola ¢ arriva sino al piano
vicino al mulino. Il signorg chg ci
vive ¢ gentilg, ma, pur con tutta la
forza chg ha, non riuscirgbbg a
lanciare su la palla, cosi sono
sgmprg io cheg vado a
recupgrarla, perch¢ gli altri
hanno paura dgllg ergaturg cheg
vivono nglla rocea. Gli adulti ei
raccontano qugste storig chg a
noi piacciono tanto. Il Natalg ¢
allg portg ¢ abbiamo bisogno di
magia.

Tuttg Ig voltg mi faceio
coraggio ¢ scgndo lungo il
sgntigro, piano piano.

Ci sono tanti animalgtti chg mi
tengono compagnia. Capita che



talvolta mi dimentichi del pallong,
per ossgrvarg Ig formichg, i
ragni, lg mosche. Ogni cosa ¢
ricea di faseino. Giunto in fondo
mi guardo in giro ¢ egreo la
palla. Non ¢ facilg pereh¢ a volte
¢ del colorg delle foglig cadute,
ma 08gi sono fortunato: un
amico dgl gruppo I'ha portata
giallal

- €hi, I'hai trovata? -, mi giunge
una vocg da lassd. € la mia
amica {nna. Gli altri sono digtro
di lgi ad aspgttarg, in silgnzio.

€ strano chg s¢ ng stiano zitti,
ma io 8o perehg¢. flanno un po’ di
padra.

- Non ancoral -, Ig rispondo con
tutto il fiato echg ho.



- Ci sono ungumani? -, mi
domanda Carlo, facegndosi avanti.
{Inchg lui ha paura, ma ¢ anche
tanto curioso. Mi ricordo chg
ana volta ha infilato il naso nglla
tana di uno scoiattolo. Che risate
quando lo ha tirato fuori ¢ aveva
un piecolo graffio.

- |50 scoiattolo vuolg starg in
pacg, proprio comg tg nella tua
stanzal- Gli abbiamo detto tatti.
Mi guardo bgng intorno ¢
rispondo a Carlo - No, non ng
vedo...-.

- Mla tutti dicono ehg ¢i sono
quegste ergature! -, gsclama Carlo.
o lo guardo ¢ o saluto, non ho
pid il fiato per gridarg. Mentre
ripregndo lg forzg ammiro Ig luci



natalizig dellg casg del Riegtto di
lsgrma, vistg da quaggia sono un
incanto. Poi continuo nella mia
ricgreca. Guarda di qui ¢ guarda
di la... facgndo attgnziong allg
sping ¢ ai buchi.

dgnto un fruscio allg mig spallg,
poi degi passi pgsanti. Bi volto...
¢d gecolo i, d’'improvviso, un
uangumano della rocca di lbgrma.
€ alto ¢ scuro, ma non sgmbra
cattivo comg dicono. lso saluto
con un gegsto della mano, ldi mi
imita. Mli guarda, io lo guardo ¢
poi svaniscg, ma prima mi indica
dov’e il pallong. Un ggsto
gentilg... ¢ il primo reggalo cheg ho
ricgvuto per qugsto Natalg.



qu padra mi $Ono pregso, ma
$0 chg non mi fara nignte
perch¢ noi bambini da lassd,
dalla piazza, gettiamo sgmpre
qualchg piccolo dono, sotto
forma di cibo, a questi gsseri.
dappiamo chg d’invegrno, quando
c’¢ la ngvg, trovano poco da
mangiarg, quindi li aiatiamo cosi.
1 Natalg invgeg un pasto
specialg, anchg per loro.

ceolo il Ho trovato il
epallon;z, proprio ngl punto
indicato dall’ungumano. lso
raccolgo, gli do una pulita ¢ lo
metto sotto braceio. legntamente,

dato chg la salita ¢ molto ripida,
torno su verso la piazza.
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Un piceolo topolino attraversa il
sgntigro, si ferma a meta a
sgranocchiarg qualcosa. {Inchg
io faccio una pausa ¢ 10 0sservo.
— Chissa sg il mostro ha paura
dgi topi... -, ¢ rido della mia
battuta. Il topolino annusa l'aria
¢ prosggug per la sua strada.

C¢ qualeosa di magico, parg che
anchg gli uecgllini si rendano
conto echg lg fgstg sono vicing.

ppgna arrivo, stanco ¢
ﬁ sudato, tutti insigme mi
domandano - Hai visto degli
angumani? -,
Ci metto un po’ per riprgndere

fiato. Gli amici mi fissano pereh¢
non vedono 'ora di sentireg la
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mia risposta - Uff... uff... uno, ng
ho visto soltanto uno... ¢ vi saluta
tatti. Vi saluta ¢ vi ringrazia per il
cibo chg gli gettiamo -. Poi uno
del gruppo — Potevi chigdergli sg
ci rimanda su il pallong quando
finiscg laggia -. lo lo guardo un
PO’ ¢ non $0 cosa rispondergli,
ma pegnso che gli ungumani
abbiano il loro da farg, quindi ¢
meglio non chigdere troppo, dato
chg gia li disturbiamo con il
nostro chiasso.

an tratto sgntiamo un

fischio, poi un altro,
provenirg dal bosco. Ora tanti,
comg una doleg musica.
Wscoltandola ci vign voglia di
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giocarg ancora. Sono loro chg
$UONANO per noi, per ringraziarci
del cibo chg gli doniamo. {Inna
ha in tasca un fischigtto ¢ 1o
metteg in boeea zufolando qugl
chg capita. Che divertente! Cosi
anchg noi, megntre giochiamo,
fischiamo per salutarli ¢
ringraziarli.

iamo stanchi ¢ sgnza fiato a
ésuon di giocarg ¢ fischiarg.
Ci riposiamo, sedati tatti in fila
lungo il muro del castello.
Tiriamo su la tgsta rgspirando a
pigni polmoni. Canticchiamo
qualcosa con lg gnegrgig che ci
rgstano, ridgndo ¢ scherzando.
[l solg ¢ alto ¢, nonostantg la
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stagiong, i suoi raggi riscaldano
a sufficignza. Gli adulti e¢i hanno
raccontato chg qugsto castello
ha pid di cinqugcegnto anni... ¢
ineregdibilg... ha pid anni di tatti
noi messi insigme. Il guardiano
del castello ci ha detto che s¢
facciamo i bravi un giorno ci fara
farg un giro sullg torri. lsa pid
grandg ¢ quglla lassd, la posso
vedegre anche da casa mia.

Mi immagino sempre dellg storig
prima di dormirg.

["improvviso {nna ha
an’idea ~ Perehg non
giochiamo al gioco deggli

uangumani deglla rocca di logrma? -.
loa guardiamo comg si fa con la
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magsira quando non si capiscg
qualcosa, dato chg ngssuno di
Noi conosee questo gioco, ma
WInna ci spigga - lo’ho invgntato
io. Venite... -.

Ci alziamo, ci mettiamo tatti in
cgrchio ¢ giochiamo a miscgla.

Ci mettiamo una mano sul capo ¢
diciamo mi..scg...lal

PPoi abbassiamo la mano di colpo
portandola alla vista di tatti.

Chi ha il palmo verso lalto, s¢
tutti gli altri hanno il palmo verso
il basso (oppurg 'opposto),
divgnta 'ungumano dglla rocca
di lerma ¢ pud degcidere tutto.
Chi ¢ stato sortgggiato ha il
potere di farsi obbedirg dagli
altri, sg li raggiunge ¢ li tocca.
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M sua volta, ehi vigng toeeato,
pud comandarg dicgndo - Vammi
a prendere quel/quella
bambino/a lal -, cosi piano piano
tutti vgngono caftturati.
Ovviamentg il tutto si svolge
corrgndo all'impazzata, oppurg
nascondgndosi. Quando si
finiscg il giro si rifa miscgla cosi
uan’altra bambina (o un altro
bambino) divgntgra 'ungumana/o
della roeca. Il gioeo ci piacg, ¢ un
altro modo per starg insieme ¢
divertirei... ¢ ancheg un po’ per
pregpararci ai compiti da farg a
casa. Uffal Il Natalg passa in
fretta, dobbiamo godgreglol!
Finito il gioco mi sporgo dal
murgtto ¢ guardo gia doveg
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vVivono i nostri nuovi amici. Ng
vedo uno... anchg lui mi guarda,
forsg 08gi si sgntg un po’ solo.
Wllora gli faccio un cgnno con la
mano sgnza dirg nignte agli altri.
i sgntg rumorg di passi pgsanti
lungo il sgntigro ¢ tutti si
chigdono cosa stia sucegdendo.
lo ridacchio sotto i baffi perch¢
10 80. Popo pochi minuti gecolo
qui davanti a noi. Ci sono anche
degli adulti sulla piazza, ma loro
non possono vederlo. olo noi
bambini lo capiamo.

i avvicina ¢ si metig a giocarg
con noi, sorridendo dgl gioco
cheg abbiamo inventato. Poi vede
la palla, non regsistg ¢ lg da un
caleio... ei divertiamo un mondo
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durantg qugsto pomeriggio in
campagna.

Comz spesso accadge il
pallong va gid. dbuffiamo,
siamo stufi di andarg sempre fino
al mulino per riprgnderlo.
ls’'ungumano ci dieg — per questa
volta ¢i pgnso io -, ¢ spariscg
nglla boscaglia. Il pallong torna
su comg colpito da una grandg
forza, ma di lui non ¢’¢ traccia.
Per uan bel po” non 1o abbiamo
visto, ma quando giochiamo lo
salutiamo sgmpre da quassd.
Sappiamo chg prima o poi
torngra a trovarei.
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lla mgnsa della scuola
‘ﬁ avanzano sgmprg dellg
cosg buong da mangiarg. Un po’,
per non buttarlg via, Ig portiamo
a casa. Olirg a cid da oggi
fargmo ogni giorno un bel
cgstino per gli amici della rocea.
[ nostri ggnitori non grano
d’accordo, ma poi gli abbiamo
fatto capirg chg questi gsseri
sono bravi ¢ chg si acecontgntano
dellg nostre gentilgzze, cosi
anchg gli adulti hanno iniziato a
credere ai nostri racconti. Nei
pomeriggi pid magici dell’anno
facciamo mergnda tatti insigme:
bambini, adulti ¢ ungumani della
rocca di legrma. lba nostra felicita
¢ lg nostre risate si sgntono da

-19 -



molto distantg, cosi dalla vallg
vicina altri bambini ¢ altri adulti
sOnoO arrivati per mangiarg ¢
giocarg con noi.

Ognuno di noi ha un luogo
magico dovg giocarg.
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“M volteg val la pgna viverg cid
chg all’appargnza non gsiste.”

(Marcupa Bakyum)
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Nellg paging sggugnti puoi
disggnareg 'ungumano o
"'ungumana, lasciandoti
trasportarg dalla tua fantasia:
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